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ごあし上さ: 

こ©たびはコナミの「アヌビスゾーンオブエンダーズでをお買し kh げいただきまして、 

誠にありがとうございます。プレイされる前にこの解説醫をお読みいただきますと、より一廇楽しく遊べます。 
正しい使用法で C 愛用ください^ なぉ' この解説書は再発行いたしませんので、大切に保管して下さい。 

おことわり： 

コナミでは'お客様により安全で楽しい商品をお届けするために、常に品园改良を行っております。 

そのためお R い上げの時期によって，同一商品の中にも多少の違いが生じる場合がありますので、ご了承<ださい。 
謹告： 

r アヌビスゾーンオブエンダーズ」は 

株式会社コナミコンピュータエンタテインメントジャパンが独自に開発したオリジナル商品であ〇、 

本商品に関する著作権、その他の知的財産権は 

株式会社コナミコンピュータエンタテインメントジャパンが保有しており v 
コナミ株式会社は独占販売権を保有しております。 

WARNING ： 

"ANUBIS ZONE OF THE ENDERS" Is an original game product created by 
Konami Computer Entertainment Japan, Inc, 

which reserves the copyrights and other intellectual property rights with respect to this game and 
the exclusive distribution right of the game product is retained by KONAMI CORPORATION, 


R このソフトウェアのコオントは i FONTWORKS [nl^rnatiofial Umfted のものを使用しています* 

FONTWORKS FONTWORKS © フォントの名称■社名'及び□ゴは FONTWORKS international Limited ® 間播または登！！商襟です， 


VW119-J1 (SLPM 6523 6) 


© 20012003 Konami Computer Entertainment Japan 
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P .48 


プレイヤー人数/1人（対戦モードのみ1〜2人） 

"PlayStation 2 W 専用メモリーカード (8 MB ) 対応/1 40 KB 以上必要 
アナ□グコント□ーラ （DUALSHOCK 2) 専用 






























「アヌビス ZONE OF THE ENDERS 」 は敵と戦いなが！ 3 先へ進み、ミッションをクリアしていくアクションゲームです， 
あなたは主人公ディンゴ•イーグリットとなり巨大人型兵器ジェフティを操ります。近距離でのブレード 
攻擊、遠距離でのシヨット攻撃、至近距離での掴み攻撃など1様々な技を駆使して敵を倒していきましょう。 
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Story 


ス I--U- 


22 世紀。人々は重力から開放された 









新たな土地を求め、宇苗へと活動の範囲を広げていく人類。テラフォーミング化された火星は地球各国 
の植民地となり、その手は更に木星へと伸びていく。新たなる資源、新たなる土地は人類の未来を切り 
拓く一方で、新たなる問題をももた!3した。火星16カウンティ（地球各国が統治する 「州」） 及び木星圏 
コ□二一に住む人々は地球の圧政の元で管理され、辺境の住人、“エンダー"と呼ばれた。重力に縛られた 
地球育ちと宇宙育ちの間には埋めきれない溝が生まれ、いつか管理するものとされるものとして反目 


しあうことになつていく。 


メタト□ンの発見 

そんな宇宙開拓の中で発見された未知の鉱石、メタト□ン。エネルギー資源としての優位性のみならず、 
その多様な利用価値が注目を集めた^だが、同時にメタトロンの強大なエネルギーは軍事面においても 
利用されていく。火星の反地球勢力はメタトロンを使用した巨大人型兵器、才_ビタルフレームを極秘 
裏に開発。地球側の人型兵器し EV に対 U その圧倒的な機動性の差を見せつける。それまで数で地球に 
適わなかった火星の反地球勢力は、初めてそれに対抗しうる力を手に入れることになる。 

木星衛星軌道上コロニー、アンティリア 

木星圏での資源採掘を目的に木星衛星エウ□パの軌道上に建設された人エコ□ニー、アンティリア。 
ここは同時に火星反地球勢力の中核をなす、バシリアカウンティのバフラム軍とネレイダム■ユニバー 
サル • テクノロジー社 （ NUT ) による新型兵器開発にも利用されていた。彼らは地球から遠く離れた 
この地で新型オービタルフレーム「ジェフテイ」と「アヌビス」を開発。だが、この事態を知った地球側は 
連合宇宙軍 （ UNSF ) をアンティリアに派遣し、2172年、新型才ービタルフレ_ムと共にこのコロニー 
を武装占拠した。 
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Story 


ストーリ— 




バフラム、火星制圧 ( f アヌビス ZONE OF THE ENOERSj ) 

西暦2174年。アヌビスの基礎研究を元に開発された新型才ービタルフレーム群により圧倒的戦力を 
手にしたバフラム軍は、ついに火星、地球の武力制圧を開始した。アーマーン計画の指揮者となった 
ノウマンの襲撃により連合宇宙軍は壊滅状態。アヌビスに火星の大地は焼き尽くされ、バフラムの 
独裁を決定付ける不落の軍事要塞、ア_マーンの完成は目前に迫っていた。だが、アーマーン計画を 
完遂させるためには、その鍵となるジェフティをおさえる必要があった。ノウマンは再びジェフティの 
奪取を計画する。一方、連合宇宙軍はバフラムに占拠された火星圏の警戒網をかいくぐることを断念、 
ジェフティを木星圏に破棄し、バフラムの目から隠した。 
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覚醒するジェフテイ 

同じ頃、木星衛星カリストで採氷作業をしていた LEV 作業員のデインゴ•イーグリットは、その作業中に 
強力なメタト□ン反応を確認。その先に1機のオービタルフレームを発見する。才ービタルフレーム、 
ジェフテイの覚醒。それはかつて戦場にいたデインゴの過去を呼び覚ます。 


アヌビスとジェフティ、そしてアーマーン計画。火星圏を舞台に最後の決戦が始まる。 















アナログコントローラ （ DUALSH 0 CK 2) 





Si 
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02 



左スティック：自機の移動 

メニュー表示時:力ーソルの移動 

® ボタン：攻撃 

近距離ではブレード攻撃、遠距離ではショット攻撃 
バースト中：バースト攻撃 ダッシュ中：ダッシュ攻撃 






03 R 2 ポタン： バース ト•ダッシュ 

静止中：バースト 移動中：ダッシュ移動 
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04 ® ポタン：つかみ/サブウエポンの使用 

各種サブウエボンの使用 

サブウエボンウィンドウが [ GRAB ] の時はつかむ 
メニュー表示時：決定 

05 ©ボタン：上昇 

プレイヤー機の垂直上昇 
上昇中 R 2 ボタンで□ーリング 

06 ©ポタン：下降 

プレイヤー機の垂直降下 
降下中 R 2 ボタンで□—リング 
メニュー表示時：キャンセル 

07 L 1 ボタン：サプウエポン選択 

サブウ エボンの 選択/ [ GRAB ] への 切替 

08 L 2 ポタン：□ックオン切替 

□ックオン/□ックオン切替 
長押し：□ックオン解除 

09 R 1 ポタン：カード 

敵の通常攻撃を無効化 

10 方向キー：上、下でサプウエポン選択 

メニュー表示時：力ーソルの移動 

11 右スティック：カメラの移動 

□ックオン中：マニュアルロックオン切替 

12 START ボタン：メニューの表示 

タイトル画面ではゲームの開始 




こ ユー 表示の終 


※このゲームはアナ□グコント □— ラ （ DUALSH 〇 CK 2)#用です， 

ゲームを起動すると自動的にアナログモード （ LED 表示：赤色）になります。 
振動機能の OWOFF は 「 OPTtONS 」 で切り替え5れます。 














, 二 
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命 




Start 


ゲームの 始め方 



"PlayStation 2" 本体を正しく接続します。 

本体の MAIN POWER (主電源）スイッチで 
電源を入れ、 （!） （オン/スタンノ（イ） / RESET ボタン 
を押します。 

2 . 

会 (オープン）ボタンを押してディスクトレイを開き、 
「アヌビス ZONE OF THE ENDERS 」 の 
ディスクを載せます。 


3_ 

会（オープン）ボタンを押してディスクトレイを閉じ 
ます。しばらくするとコナミ□ゴ、デモ映像の後に 
タイト J レ画面が表示されます。 
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セーブしたデータから ゲーム 本編のプレイを 
再開します。 


タイトル画面で START ボタンを押すと、 
メインメニューが表示されます。 

左スティックまたは方向キーの上、下で選択、 
©ボタンで項目を決定します。 

[NEW GAME] — P .14 

ゲ _ ム本編を最初からブレイします。 

[LOAD GAME] — P.15 


[OPTIONS] -Pie 

各種設定の変更ができます。 

[VR TRAINING] -p 47 

ジェフティの基本操 i 乍の説明を受け、 

実際に操作練習するモードです。 

[VERSUS] -P .47 

本編ゲーム中に登場するメカ同士で戦い、 

勝敗を競う対戦モードです。 

(プレイヤー2人で遊ぶにはアナログコント□—ラ 
( DUALSH 〇 CK 2) が2個必要です） 


[EXTRA MISSIONS] -*P,4S 

本編とは異なるステージクリア型の ミッションを 
プレイするモードです。 

[PREVIOUS STORY] 

前作のストーリーを綴る映像を再生します。 


初めてブレイする際には表示されないメニューもあ D ます,. 
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初めて遊ぶときはこれを選択します。 


メインメニュー画面で [NEW GAME] を選択すると、難易度を選択する画面が表示されます。 
方向キーまたは左スティックの上、下で選択、 ® ボタンで決定します。 


[ EASY ] 

初心者、アクションゲームが苦手な人向け 

[ NORMAL ] 

標準 ！ 

[ HARD ] 

アクションゲームが得意な人向け 

[VERY HARD ] 

アクションゲームにかなり自信のある人向け 
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以前セーブしたステージの始めからプレイを再開できます。 （^ p .46 r セーブ」） 

1. 

□— ド画面が開いたら□—ドしたいファイルを選んで 
® ボタンを押します。 



■ 攀 097 1g ノ （zrw 〆 ， fa Basp ： jzia> ^ 
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カリスト 

バフラム®来® 

難裼廢 

NORMAL 

ブレイ時間 

00 : 00 ^ 0 " 


2003 / 04/19 00:00 


これでよろしい TCT か 


2, 

選んだデータで良ければ「はい」を選択し、 
® ボタンで決定すると□ードを開始します。 


ゲームを中断する時セーブを行うと、それまでのプレイを記録し、以後□—ドをすることで 

その:ミソン」ン :.■.. 初から プレイを再開します。 

本編ゲーム中、ポーズメニュー画面を開いてセーブを選択すると t どこでもセーブが行えます Q 
(― P .46 「セーブ」） 
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ゲーム中の各設定を変更できます。 

ゲームスタート時のメインメニ ューで [ OPTIONS ] を選択、またはゲーム中の ポー ズメニ ューで 
[ OPTIONS ] を選択するとオプション画面が開きます。 

左スティックまたは方向キーの上、下で項目を選択、左、右で設定を切り替えます。 


振動機能のオン/オフを選択できます。 


字幕のオン/オフを選択できます。 







DEMO 

デモ中の字幕のオン/オフを選択。 



IBi fc . 

•み辦纖知娜鑛妙' 

■ncr 二 ，； KiiiMR 


GAME 

ゲーム中の字幕のオン/オフを選択。 


サウンド出力のステレオとモノラルの切り替えができます。 
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[SCREEN ADJUSTMENT] 

画面表示位置の補正を行うことができます。 




[BRIGHTNESS ADJUSTMENT] 

本ソフトのフレイに適した明度のガイドラインを表示します。これを表示した状態でテレビ本体の明度を 
調整すると、画面をより適切な明るさに設定できます。 




ゲーム 中での v スコアの表示/非表示を選択します。 

〇 "- スコアを表示します。 

スコアを表示しません。 

杂1度ゲーム本編をクリアしないとこの項目は現れません。 


[SCREEM ADJUSTMENT] [BRIGHTNESS ADJUSTMENT] はゲーム中のオプションでは設定できません。 
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a ine Scr©€in 


画面説明 







01. エネルギー ゲー シ 

ジェフティの耐久力を示します。 

02. サブゲージ (― P .20) 

大技やガ ー K サブウエボンを使用することで消費、 
敵を続けて倒したり、アイテムを取得すること 
などで回復します。 

03. サプウエポンウインドウ （一 P34) 

現在装備中のサブウエボンが表示されます。 

サブウエボンを装備していないときは 「 GRAB 」 と 
表示され、@ボタンでつかみアクションが行えます。 

04. アタックゲージ い P_20) 

敵に連続して攻撃を与えたり、連続して敵を倒す 
と上昇し、その分サブゲージを回復します。 


05- □ツクオンカーソル （― P 22) 


□ツクオンした敵に表示されます 


〇 


緑色は遠距離状態、赤色は近距離 




i_ 




状態です 


〇 


06- コックオン候補力ーソル 

次にロックオンが切り替えられる 
対象を示します。 

07. レーザーマーカー （一 P、27) 

ダッシュレーザーを撃つとき、 

狙っている敵に表71^されます。 

08. II ン グレーダー { — P .21) 

敵や敵攻撃の方向と距離を示します。 
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ゲーム中に START ボタンを押すとゲームが一時停止状態にな L ポーズメニューが開きます。 
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01 • ジェフティステータス 〇3_ ポーズメニュー 

ジェフテイの現在のステータスを表示します。 ゲーム中の様々な情報を表示します。 


02. マップ 

ジェフティの周囲と現在置を表示します。 
マップがない場所では 「 N 〇 DATA 」 と 
表示されます 

6 ス T f マップ表示の移動 

H 1ホ々 マップの縮小 
R 2ボタン: マップの拡大 



ジェフテイの位置と向いている 
方向を示します。 

アイテムの位置を示します。 



敵の位置を示します。 



敵の群れの位置を示します, 


[SUBWEAPON] 

現在持っているサブウエボンの一覧を表示します。 
一覧からサブウエボンを選択して®ボタンを押 
すとそのサブウエボンに現在の装備を切り替え 
ることもできます。（一 PJ 4) 

[MISSION] 

現在の ミッション 内容と、ゲームスタート時から 
費やした卜ータル時間を表示します。何をすれば 
いいかわからなくなったら [ MISSION ] を確認 
すると良いでしよう。 

[OPTIONS] 

各種設定をします。卜 P . 16「オプション」） 

[SAVE] 

ここまでのゲームを保存します。 （一 P .46「 セーブ」） 
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敵への攻撃が連続してヒットすることでアタック 
ゲージのカウンタが増加します。 - 

カウンタの数字が消える前に次の攻撃をヒットさせ 
ることで連鎖します。 

攻撃の連鎖が途絶えるとそのカウンタ分のサブ 
ゲージが 回復します。 

攻撃や敵の種類などによってカウンタに加算される 
数値は変化します。 


サブゲージはサブウエボンの使用、バーストショット、 
ホーミングレーザー、敵攻撃のガードなどによって 
消費します。 

敵への連続攻撃ヒットや、ステージ上のサブエナジー 
回復アイテムの取得、剣同士をぶつけることなどに 
よって回復します。 



ジェフ ティは敵を倒すことによって経験値を得て、 
経験値が一定量になるとレベルアップします。 
レベルが上がる とジェフ ティの エネルギーゲージ、 
サブゲージなどの基本性能がアップします。 



. 


又：. .. 










進行方向や、目的物のある方向を示します。 
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〖:遞誦: 














敵が近くにいるとき、リングレーダーによってそれを 
知らせます。 


リングレーダーの大きさによって敵との距離を示し 
ます。リングが大きいほどその敵は遠くにいること 
を示します。 


2 , 

文字の位置によって敵のし\る方向を示します。 



敵からの攻撃があったとき、舊告サインによって 
それを知らせます。 

t. 

敵からの攻撃があったときリングが表示され、 
おうぎ形の警告サインが出現します。 

2 . 

攻撃がジ I フティに近づくとおうぎの角度が広くなり 
色が濃くなります。 


ADA はジェフティに搭載され rcAl で、敵を攻略する 
ヒントやミッションの指示、ジェフティのコンディ 
ションなど様々なナビゲーシ ョン、 アドノ（イスを行い 
ます。 

また、プレイ次第でナビゲーションの内容やノ {ターン 
が変化することもあります。 

(― P .38 「デインゴ，リアクション J ) 
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Basic Control: lock o.w 基本操作：□ックオン 


敵との戦闘は基本的に戦いたい対象にロックオンしてから行います。カメラとジェフティの照準は 
ロックオンされた対象を常に捉え、その距離でジェフティの攻撃種類が変化します。 


—定距離内に敵などがいると自動的に□ックオンします。また、非ロックオン状態では L 2 ボタンを押すと 
□ックオンすることができます。 



[□ックオン切り替え】 

敵をロックオンした状態で L 2 ボタンを押すと、他のロックオン対象にロックオンを切り替えます。 



[ロックオン切り替え（マニュアル）] 

敵をロックオンした状態で右スティックを倒すと倒し fc 方向の□ックオン対象にロックオンを 
切り替えます。 广_ 1 一 "V 
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敵をロックオンした状態で L 2 ボタンを押し続ける （1 秒程度）とロックオンを解除しま 1 



L 2 ボタンを押し続けていると一定距離内に敵がいてもロックオンしなくなります。 
敵を無視して進みたい時などに利用します^ 

非ロックオン状態では、下のターゲットマーカーに向かって遠距離攻撃を行いま1 









アイテムや味方機をロックオンしたときはこのカーソルが表示されます 
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常にジェフテイと□ックオン対象を画面に収めようと 
します。 



[邦□ックオン時のカメラ】 

ジェフテイの背後につき、方向転換に合わせて 
ゆっくりと動きます。 

1度左スティックを離してジェフティを静止させると 
すばやくジェフティの背後に戻ります。 


非ロックオン時は右スティックでカメラの向きを 
変え、あたりを見回すことができます。 

また、このとき右スティックを左右に動かすと、移動 
せずにその場で方向転換することもできます Q 
なお、 ロックオン中は右スティックで□ックオン対象 
の切り替えをすることができます D C - P .22) 
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Basic Control: move 基本操作：移動 


II 


.... 

::: い ::::1 
:難纖翁 

—a 




左スティックでジェフテイは前 t 後、左、右に移動 
します。 

左スティックを倒す角度によって移動スピードが 
変化します。 



屋〇 





©ボタンで垂直上昇、©ボタンで垂直下降します。 



【ダッシュ移動】 

移動中に R 2 ボタンを押しているとダッシュ移動します。 
©ボタン、©ボタンと R 2 ボタンを併せることで□— 
リングを行います。 

ダッシュ中は移動スピードが上がる他、攻撃もダッシュ 
攻撃に変わります。 
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敵との距離が近距離の場合、ブレード攻撃を行います。（ロックオンカーソルはオレンジ色) 




wmm 
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® ボタンでブレード攻撃を行います。4回連続ヒットすると最後に敵を突き飛ばします。 




ダッシュ移動中に®ボタンを押すとダッシュブレード攻撃を行います^ 
敵の横に素早く回り込み、敵を斬りつけます。 
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} スト中に®ボタンを押すとノ（ーストブレ™ド攻撃（回転斬り）を行います。 



® ボタンでブレード攻撃が3回ヒットした後、4回めに®ボタンを押すと上に、®ボタンを押すと下に敵を 
突き飛ばしますこれによって天井や床に敵をぶつけることで追加ダメージを与えることが出来ます。 



©ポタン 




©ボタン 























® ボタンで攻撃を行います D ジェフティは敵との距離によって攻撃内容が変化します。 



□ックオンしている敵との距離が遠距離の場合、遠距離攻撃を行います。（ロックオンカーソルは緑色) 
また、何もロックオンしていない状態でも同様です。 








[ソヲツト1 ホタン 

® ボタンでショット攻撃を行います。ボタンを押す強さでショットの強さとスピードが変わります 
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[ホーミングレーザー】移動中 R 2 ポタン+®ポタン 

ダッシュ移動中に®ポタンでホーミングレーザーを撃ちます。複数の敵に同時にダメージを 
与えられますが、一度に多くのレーザーを撃つとサブゲージを消費します。 














1 , 

ダッシュ移動中に®ボタンを押し続けると、ロック 
オンカーソルを中心に次々とレ ー ザ^—マ ー カ ー が 
ついていきます。 

左へダッシュ中は左方向 v 右へダッシュ中は右方向 
にマーカーが広がります。 


2 . 

この状態で®ポタンを離すとレ_ザ _ マ _ 力 _ に 
向かってホーミングレーザーが発射されます。 



サブゲージが足りないときは一度に発射できるホーミングレーザーの数が最少になります, 
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Basic Control: attack 


. い■•ろ 1 

_■ : 1 パ. 

基本操作：遠 


一 



静止中 R 2 ポタン+®ボタン 



移動していない状態で R 2 ボタンを押すとバースト 
状態になります。このとき®ボタンを押すとバース 
トシヨットを発射します。 

パーストシヨットを撃つとサブゲージを消費します。 



バースト時、 ® ボタンを押し続けることでより大き 
なバーストシヨットを撃つことができます。 

大きいほど攻撃力が高く、攻撃範囲が広いバース 
トシヨットになりますが、消費するサブゲージ量も 
増加します0 


バーストショットはガード中の敵にも有効です 


〇 


W 


ゼレ 


鼻 


•.茨 


. み . 




■ _ 


' :ぃ 心.： 






サブゲージが足りないときはバーストシヨットの大きさが巖小になり y 攻撃力も減少します。 
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R 1 ボタンを押すとガードを行い、敵の攻撃を防ぐことができます 
ガード中に敵の攻撃を受けると少量のサブゲージを消費します。 





敵の/〈ースト攻撃（赤く光ってから放つ強力攻撃）、 
つかみ攻撃はガードできません。 
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基本操作：つかみ攻擊 





サブウエボンウインドウが 「 GRAB 」 の状態で、敵の 
そばで®ボタンを押すと敵をつかみ、様々な攻撃に 
発展させることがでぎます。 


敵のそばで®ボタンを押すと敵をつかみます。ガード中の敵もつかむことができます。つかんだ敵は 
—定時間でジェフティの手を振りほどきます。また、小さい敵はつかむだけで破壊することができます。 



敵をつかんだ状態でもう一度®ボタンを押すと、つかんだ敵をロックオンした方向に投げつけます 
敵に当たれば、投げた敵、当たった敵の両方にダメージを与えられます。 



敵をつかんだ状態で®ボタンを連打するとつかんだ敵を回転投げします。連打が速く多いほどたくさん 
回転し、敵をより違くに投げることが出来ます。また回転数が多いほど敵が壁などにぶつかったときの 
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[振り回し】つかみ中®ボタン 

敵をつかんだ状態で®ボタンを押すとつかんだ敵を 
振り回します。これで周囲にいる敵を殴りつけること 
ができます。 


[つかみガー H 3 つかみ中に R 1 ボタン 

敵をつかんだ状態で R 1 ボタンを押すとつかんだ敵 
でガードを行います。ガードに使った敵にダメージを 
与えられる他、敵のノ（ースト攻撃をガードすることも 
可能です。 



【つかみ八ースト] 


つかみ中に R 2 ボタン 


敵をつかんだ状態で R 2 ボタンを押すとつかんだ敵 
を麻痺させることができます。敵を麻痺させると、 
振りほどきまでの時間を延長させることができます0 
つかみバーストはサブゲージを消費します。 



[つかみオブジェクト I 


敵の他にもつかみ利用できるオブジェクトが登場し 
ます。オブジェクトは形状によってそれぞれ利用効果 
が異なりますつかめるオブジェクトに近づくと 

左のアイコンが表示され、その 
状態で®ボタンを押すとその 
オブジェクトがつかめます。 
(サブウエボンウインドウが 「 GRAB 」 の状態で 
なければつかむことはできません） 
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ゲームを進めているとサブウエボンを入手すること 
があります。サブウエボンは®ボタンで使用するこ 
とができ、使うごとにサブゲージを消費します。 

サブウエボンの効果、サブゲージの消費量は種類に 
よってさまざまです。（― P >36「サブウエボンー覧」） 


サブウエボンウインドウ 

現在装備中のサブウエボンを表示します。サブウエ 
ボンを持っていないときや、装備していないときは 
「 GRAB 」 と表示されつかみアクションが行えます。 



L 1 ボタンを押している間、画面が静止してサブウエ 
ボンがリストアップされます。この状態で左スティッ 
クまたは方向キーの上、下でサブウエボンを選択し、 
L 1 ボタンを離すと装備を切り替えます。また、以下の 
方法でも装備を切り替えることができます。 


ゲーム中、 L 1 ボタンを短く押すことで 、 GRAB 
(つかみ）と装備中のサブウエボンを交互に切り替え 
ることができます。 


方向キーを上、下に入力することによってゲームを 
中断することなくサブウエボンを切り替えることが 
でぎます。 

~^ ^ メ 飞 - " "" で 飞_ る 

ポーズメニューの [ SUBWEAPON ] で、装備したい 
サブウエボンに合わせて®ボタンを押すことで、 
ゲームを中断した状態でサブウエボンを切り替える 
ことができます。 （— P 」 9「ポーズメニュー」） 


34 






























































描败空シ 3 ット t ： 広® K の 
にクメーシを与える， 
ボタンを ■< If T とロツ 
クオン対 t を*中的に攻黧 
する* 
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ポーズメニューで [ SUBWEAPON ] を選択すると、 
各サブ ゥエボンの 特性が表示されます。 


EOERGM 


も 


■ 


PHV 5 ICR し 


m 


| psm | 



エネルギー系の攻撃を行うサブウエボンに表示されます。 


物理系の攻撃を行うサブウエボンに表示されます。 


相手のガードを貫通しない攻撃です 


相手のガードをち貫通する攻撃です 



各サブウエボンの特性を示す目安です。 

ATK ： 攻撃力。多いほど一度に与えるダメージが大きい 


〇 


S P D ：スピード。多いほど速い 


〇 


SUB ： —度に消費するサブゲージ ■<> 多いほど消費が多い 


35 




















































ロスッ N 

ガード 不可能、 エネルギー 攻撃。 

ホーミングカの強い エネルギー 弾を発射。 

連射も可能です。 ® ボタンを強く押すと早い弾を撃ちます。 


ジェフティのデコイ（分身）を作り出し、敵の注意をそらし 
ます。デコイは一定時間、または敵からの一定ダメージで 
消失します。 ® ボタンを強く押すほど持続力の長いデコイ 
を発生させることができます。 


ガード 可能、 エネルギー 攻撃。 

拡散型 シヨッ トで広範囲の敵にダメージを与えます。 

® ボタンを強く押しているとロックオン対象を集中的に 
攻撃します。 


[ベクターキヤノン] 

ガード 不可能、 エネルギー 攻撃。 

® ボタンを押しつづけることでチャージ、左スティックで 
撃ちたい方向に照準を合わせ、エネルギー充填完了後に 
ボタンを離すと空間圧縮による強力な砲撃を行います。 
脚部が接地した状態でしか使用できません。 




サブウエポンー覧 
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ガード 可能、 エネルギー 攻撃。 

レ-ザ-に 当たった敵を硬直させます』 V 型機は破壊し 
ます。 ® ボタンを弱く押すと周囲にばら撒き、強く押すと 
□ックオン対象に向かって投げます。 


、•遭 




ガード可能、物理攻撃。敵を後方に突き飛ばします。 

敵に与えるダメージは小さいですが、敵を壁にぶつけ、 
追加ダメージを与えることができます。また、ガード中の 
敵でち突き飛ばすことができます。 
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ガード不可能、エネルギー攻撃。 

® ボタンを押している間棒状のレーザーを照射し、 

左スティックで照射方向を操作します。 

1方向の敵に集中してダメージを与えたい時に有効です。 


編 



*1 - 


I 


ガード不可能、エネルギー攻撃。 

遠くの敵やアイテムをつかんで引き寄せます。発射時に 
©ボタンを押しつづけていると敵をその場に固定し、 

左スティックで振り回すこともできます。 
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® ボタンを押している間、敵のバースト攻撃をもガード 
します。 

® ボタンを強く押していると ジェフ ティのエネルギー 
ゲージが 回復します^ 


TI7 _ 




mm 


ガード不可能、物理攻撃。 

周囲の敵(こ追尾し、当たると爆発します。 

©ボタンを押す強さで撃つ数を調整、ボタンを離すと 
発射します。（最大16本） 
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ガード不可能、物理攻撃。 

機雷を空中に設置、攻撃が当たったり敵が近づくと爆発し 
ます。また設圍後につかむと、敵に向かって投げつける 
ことち可能です。 
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ジェフティが瞬間移動します。 

ロックオン状態ではロックオン対象に向かって瞬時に移動、 
左スティックを〇ックオン対象の逆方向に倒していると 
その方向に向かって瞬間離脱します。 
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[採氷 LEV の操續】 



あるイベントでは採氷 LEV を操作してゲームを進め 
ます0 

上、下：前後移動、左、右：方向転換 
上昇（ジャンプ） 

攻撃（破壊可能な氷を壊します） 
ダッシュ（ホバリング移動） 

カメラ注視点の移動 
(周囲を見回します） 

採氷 LEV はジェフティのように空中に浮きつづける 
ことはできません。 


ゲーム 中、 ADA のナビゲーシヨンに合わせて L 3 ボタン（左スティックの押し込み）か、 R 3 ポタン（右スティ 
ックの押し込み）を押すことで、 ADA の発肓に対してディンゴがリアクシヨンを返すことができます。 
これで ADA に意思表示することで、 ADA のナビゲーシヨンパターンや発言内容が変化したり、自動的に 
サブウエボンを切り替えてくれたりするようになります。 



「戦闘態勢に入ります」 


L 3 ボタン 



R 3 ボタン 



「行くぜ!」 


「なんで俺がこんな目に」 



「 OK 。 切り替えを頼む」 


「このまま行く」 


ポジティブ。 ADA のアドバイスに賛成、了解、積極的、「はい」の意思表示 
ネガティブ。 ADA のアドノ（イスに反対、却下、消極的、「いいえ」の意思表示 


ADA とよりよいノ〈ートナーシップを築くためには、こまめにリアクションを返すと良いでしよう。 
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[ポリゴンデモ画面のカメラ] 



ポリゴンデモ画面（メカ主体で進行するストーリー 
部分）では R 1 ボタンを押すことでカメラのズームが 
でぎます。 

また、ズームした状態では左スティックによって 
カメラの向きを動かすことができます。 



[コクピット画面のカメラ] 

コクピット画面では以下の操作が可能です。 

コクビットカメラの向きを動かす 

左スティックでコクピットの向きを動かし、周囲を 
見渡すことがでぎます。 

(—部コクビット画面では動かすことはできません) 

コクピットカメラのズー厶 

ポリゴンデモ同様、 R 1 ボタンを押すことでカメラの 
ズームができます。 

(一部コクピット画面ではズームすることはできません) 

ウィンドウ内の映像を動かす 

ウィンドウ 右スティックで、ウィンドウ内の人物のカメラを動 

かすことができます。ウィンドウが複数出ている時 
は R 2 ボタンを押して対象ウィンドウを切り替える 
ことちできます。 
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Enemies 敵について 



ジェフティが敵をロックオンすると、上部にその敵の 
エネルギーゲージが表示されます。 

(—撃で倒せる敵には表示されません） 



ゲージの横にその敵のレベル（強さ）が表示されます。 
この数字が大きいほど手ごわい敵といえます。 



キープログラムを?寺った敵、ガーデイアンには 「 KEY 」 
と表示されます。 

ガーディアンは近くのゲートを閉ざしています。 
その場所にいるガーディアンを全て倒さなければ 
そのゲートは開きません。 


I 


40 















メタトロンを持っている敵に表示されます。 

この敵を倒すとメタト□ンを得ることができます 
『メタトロン」 （ — P .43) 



リベアを持っている敵に表示されます。 

この 敵を倒すと エネルギー ゲージを少量回復する 
ことができます0 



サブエナジーを持っている敵に表示されます。 

この敵を倒すとサブゲージを回復することができ 
ます。 



周囲の敵を集め，パーティを作ることができる 
コマンダーに表示されます。 （ — P .42 「敵パーテイ」） 
コマンダーは一箇所に1機とは限りません。 
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敵の中には/ テイを組むものがいます 


/ くーティに属した敵機は攻撃力、 P 方御力が上がります。 


2 . 

パーテイに属した敵はフォーメーションを組み、連携 
攻撃によってジェフテイに®いかかります。 


3. 

ノ くーテイはコマンダー 0 J — ダー機）を破 i 襄することで 
散開し、通常の敵に戻ります。コマンダーにはロック 
オンカーソルの下部に 「 COMMANDER 」 と表示 


されます 


〇 


八 ー ティを組んだ敵を通常のショットやフレードで倒すにはかなりのテクニックを要します 
サブウエボンやつかみ攻撃など，ジェフティの能力を最大限に生かして戦いましょう。 


Party 敵パーティ 




'V--M1 
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ゲーム中には様々なアイテムが登場します。 

ジェフティがアイテムをロックオンするとロックオン 
力—ソルが左のような形に変化します。 



これを取るとジェフテイのエネルギーゲージ、 
サブ ゲージが 全回復します Q 



これを取るとジェフティのサブゲージが全回復 
します。 



これを取るとェクストラミッションでプレイできる 
ステージが増えます。 

(これ以外の方法で ェクス トラミッションに追加され 
る ステー ジもあります） 



L V W J メ ^ 4 

これを取ると VERSUS モードで使用できるメカが 
増えます。 

(これ以外の方法で VERSUS モードに追加される 
メカもあります） 


43 













Event 


ィベント特殊表示 


ゲームを進めていると様々なイベントが発生します。 

イベントによっては特殊な画面表示が出ることがあります。 



. . 


hvMrp 



jl & 

■■場 

JL r J 

J 


ゲーム中、ボスとの戦闘が始まると画面上部にボス 
のエネルギーゲージが 表示され ます。 





タイムリミットが設定されたイベントでは画面右上 
にタイマーが表示され、時間の経過と共にカウント 
ダウンします。 



[建築物損壊率] 

生存者がいるため破壊してはいけない建物の耐久 
度を示します。 



バシリア市街地レーダー 

01. 水色の矢印 

ジェフティの位置と向し〗ている方向を示します。 

02. 赤い点 

敵機の位置を示します。 

03-緑色の点 

LEV (連合宇宙軍のメカ）の位置を示します。 
エネルギーが 低くなると赤く点減します。 

04. 緑色の四角形 

生存者が残っている建物です。 
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【戰況表示] 荒野乱戦レーダー 

フイールド全体の戦闘状況を俯瞰で示します。 

01. 水色の矢印 

ジェフティの位置と向いている方向を示します。 

02. 赤い点 

敵機の位圏を示します。 

03. 緑色の点 

LEV (連合宇宙軍のメカ）の位置を示します。 
エネルギーが低くなると赤く点滅します。 

04. 青色の点 

特殊な味方機の位置を示します。 



味方機には青いエネルギー ゲージが 表示され、 
ロックオンカーソルの形状が変化します。 
イベントによってはボスゲージのように画面上部に 
エネルギーゲージが表示される場合もあります。 
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ジェフティのエネルギーゲージがゼロになると ゲー 
ムオーバーになります。 

またミッションによっては目的が果たせないことで 
ゲ _ ムオ ー ) V —になるも)のもあります。 

ゲームオーバーになったミッション 
からゲームを再開します。 

タイトル画面に戻ります。セーブは 
行われないので注意してください。 



ゲームを中断したいときにセーブをすれば、あとでそのミッションの初めからゲームを再開できます。 



ゲーム中に START ボタンを押してポーズメニュー 
を開ぎます。 

2 . 

方向キー上、下または左スティック上、下で SAVE を 
選択、®ボタンで決定します。 

3. 

セーブ画面が開いたらセーブしたいファイルを選択、 
® ボタンで決定します。 

4. 

そのファイルで良ければ「はい」を選択、©ボタンで 
決定すればセ™ブを開始します。 

セーブしたデータは□—ドすることで、いつでもその 
ミッションの始めから遊ぶことが出来ます。 

(-5 [□ —ドゲ 1 —ム」） 




データの保存には ‘PlayStation 2” 専用メモリーカード （8 MB ) が必要です。 （140 KB 以上の空きが必要です) 
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貌鑲於了 


ジェフティの基本操作の説明を聞き、練習するモー 
ドです。メインメニューで [VR TRAINING ] を選択 
するほか、ゲーム本編の中でプレイできます。 

練習したい項目を選ぶとその操作説明の後、実際に 
操作練習することができます。 



ゲーム本編のメカで11プレイヤー対 COM 、 1プレイヤー対2プレイヤーで対戦できるモードです。 



メインメニューで VERSUS を選択するとプレイヤー 
人数の選択画面になります。 

IP VSCOM ： 

1 P と COM (コンピュータ）で対戦します。 

IP VS2P: 

1 P と 2 P で対戦します。 

2人で遊ぶためにはアナログコント□ーラ （DUALSHOCK 2) 
が2つ必要です。 



01_ メカ選択 

操作するメカを選びます。（選べるメカは始めは少 
数ですが、様々な条件によって増えていきます） 

02. レベル設定 

選択したメカのレベル（強さ)を選択します。1 P と 
2 P でレベルに差をつけることで八ンデの調整がで 
ぎます。 

03. タイム設定 

1回の対戦のタイムリミットを選択します。 

04. ステージ 選択 

対戦を行うステージを選択します。 
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本編とは異なるミッションを 1 つずつクリアするモードです。 


ミッションはいくつかのモードに分かれ、萏モ 






wurv / 色约 t tL £ 


玟替目樣モ スキー ト、ラ フター 


ドはさらにいくつかのステージに分かれます。 


メインメニユーで [EXTRA MISSIONS ] を選択す 
るとまずプレイヤー選択画面になります。操作した 
いプレイヤー機を選びます。 


02.【MODE SELECTION] 

次にモード選択画面が表示されます。モードはミツ 
シヨンの目的や特性によって分け 1 3れています。 
プレイしたいモードを選択します。 


03. [MISSION SELECTION] 

各モードをさらに区分けしたのがミッションです。 
プレイしたいミッションを選択します。 

(ミッションの区分がないモードではこのメニューは 
表示されません） 


04. [STAGE SELECTION] 

最後にそのミッションを行うステージを選択します。 
ステージの中には本編中である条件を満たしたり\ 
ェクストラミッションファイル （ — P .43) を取らなけ 
れば選択できないちのちあります。 
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新しい（プレイしたことがない）ステージに表示され 
ます。 


OPENED 00%:その項目の総ステージのうち、 
プレイできる状態にあるステージの割合を表示 
しよ g 。 



クリアしたことがあるステージに表示されます 


CLEARED 00%:その項目の総ステージのうち、 
クリアしたステージの割合を表示します。 



1位を記録したステージに表示されます。 


HIGH SCORE 00%:その項目の総ステージのうち、 
1位でクリアしたステージの割合を表示します。 



その項目以下のステージを全て HIGH SCORE に 
すると表示されます。 
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[ミッションの開始] 

各ステージを選択するとそのステージの目的、条件 
などを説明したブリーフィング画面が表示されます c 
ここで®ボタンを押すとプレイ開始になります。 



mis^icjn にし白 F = tFa 白 dh 


[ミッションの終了] 

各ステージの ミッションが 終了したときの結果が表 
示されます。結果は各ステージごとに示されます。 

これまでのエクストラミッションの記録を 
セーブします。 

RETRY ： 同じステージをもう一度やり直します。 

! i セーブの確認後、ステージ選択画面に戻り 
ます。 



離以撕〃 


! _ _______ S5F=,, '^ GE tHFirne 

f £；巧只烊 . 尹 uot f.... ct si-dt 


\m%lOH DATA 


: OPENED 69 年 

CLEARED 0 劣 | ::) ， 

HIGH SCORE 0* i 

セーフ日時 2003/04/19 00:00 


• f- T~ 1 jr '»" : ii—i 「 ! 一!■.•『 .i ”： 一 •■ ぐ .■ 〜 r-ifvT-—li 了： jx-ffc —;r?it 

‘ ..... M . 


[エクストラミッションのセーブ] 

エクストラミッションでは各ステージの3位までの言己 
録を各プレイヤーキャラごとにセーブします。 
セーブは各ミッション結果画面で [ SAVE ] を選ぶか、 
[ EXIT ] 選択後のセーブ確認画面で行うことができ 
ます。セーブしないとそのプレイの記録は失われて 
しまいます。ゲーム終了時には必ずセーブすること 
をお薦めします。 

ェクストラミッションのセーブデータは1つの “ PlayStation 2 W 
專用メモリーカード （8 MB ) に1つしかセーブできません。 
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I,_ORO 

- .-— 1-. — -i n - —vt - •.■' ，.- ■〒■ i^— I. —i i .■一” ご' ■ r - —-jr~~ ■■- 

榊 k ： mo 印 — し K ； L. OT a 


MISSION DATA 

OPENED 6 狨 

CLEARED Q% 

HIGH SCORE 的 

せ—ブ日時 2003/04/19 00:00 


：：r：nn 


[エクストラミツシ3ンの D _ ド] 

スロット （MEMORY CARD 差込口）にささつている 
“PlayStation 2” 専用メモリーカード （8 MB ) に 
エクストラミッションのセーブデータがある場合、 
[EXTRA MISSIONS ] 選択時に□—ド確認画面が 
表示されます。「はい」を選択するとこれまでの記録、 
プレイできるステージなどが□ー ドされます。 


ここで データを口— ドしないと、ブレイで きる ようになったはずの ステージが 選択できなかったり、 
それまでに達成した記録が表示されなかったりします。 

ェクストラミッションをブレイするときは、まず今までのデータをロードをするようにしましよう。 



ANUBIS ZONE OF THE ENDERS の最新関連情報は 
下記アドレスのホームページにて随時更新中です。 

h 11 d : / / w w v / . k 〇 n a m 11 p n , c 〇 m / 
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Characters/Mechai ics キャラクター/メカ紹介 


Jehuty ジェフテイ 

人類存亡の鍵を握ると言われる 
才一^タルフレーム。 


Dinao Egret デインゴイーグリット 

ジェフテイに}荅乗するフレームランナー。 




ADA エイダ 


ジェフティに搭載された独立戦闘 


支援ユニット（戦闘コンピュータ) 


戦闘時のナビゲージヨンなどを行う。 
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Anubis アヌビス 




ジェフティと対をなす、 

現行最強のオービタルフレーム。 
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Nohman ノウマン 

J てフラム軍、アーマーン計画の指揮者。 
















Characters/Mechanics キャラクター/メカ紹介 



Ardjet アージェイト 

ケンの搭乗する オー ビタルフレーム 
強固な外殻を持つ。 


Ken Mermans ケンマリネ i ) ス 


ノウマンの部隊に所属するフレームランナー 
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Vic Viper ビックバイパー 

レオの搭乗する機体。状況に応じて 


人型と飛行形態に可変する。 


Leo Stenbuck レオステンバック 


かつてジェフテイに搭乗していたランナー。 
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Characters/Mechanics キャラクター/メカ紹介 




オービタルフレーム。 一部思考を元に作られた戦闘 Af 
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fnhert インへルト 

□イドの搭乗する機体。 




Lloyd □イド 

バフラム軍の科学者。 
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し 《 ラのラ と ti 11611^ 

ディスクの収納•取り出し方法 




し*うのラ 

スクを収納するときは、ディスク 

ちタラ_しん二.ラ 


PUSH ボタンを押すと、ディスクが逢 、 

き上がります。ディスクが逢いた被 の毕芯瓦のすぐ多 f 補を、カチッと 

空い とだ 為ヒ ^ 

態になつてから取り出してください。 音がするまで神し込んでください。 


ディスクを無理に: it り出そうとす 
ると、ディスタが割れたり、 M が付 
いたり、 M を.んでけがをするこ 
とがありますのでご M 意くださし、。 
また、ディスクが正しく iis 納されて 
いないと、ディスクが割れたり、 li 
が付く原因となりますのでご II 臺 
<ださい。 


し*うの d £ ' だ ぼラほう 

メモリーカードの収納•取り出し方法 





1. メモリー カー ドの△南の彫り込み 
のある面を!^にして、端子側を;^1 
のフックに k めに M し 込んでください。 


しよラじよラ ち!《 1 うい 

使用上のご注意 


2■メモリーカードの若 M を押し込ん 
でください。 


3,取り函す場吾は、メモリーカード 


の若鵠から傷ち上げてください 


0 


_ •このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント•システム" PlayStation 2■省 M のソフトウェア 

です。4の輪！でお擬いになると、などの玆録の驗国や茸や i などの菩採に■い Wtf を尊える^^がありますので諸鮮に 

おやめぐたさい。•このディスクは| ntsc j j [ あるいは ‘ vd 劇の表記のある白苯国 〆在樣の f, Play Station 2" 
にのみ Ife しています。•ソフトウェアの「騄説丄 f」 おょび" PlayStation 2 "苯雈の「致適 M 萌® J 「婪筌のために」をよく 
お読みの上、主しい另 S でご使用ください。•このディスクを 1 .PlayStation Z_ 笨妹にセットする翁吾は、遥ずレーベル® 
(タイトルなどが印刷されている減）が見えるようにディスクトレイにのせてください。冤があたるところや藏邊||4の 
近くなど、高温のところに保管しないでください。虚気の多いところも避けてください。•ディスクは病菌とも拳を南れない 
ように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで#きこみをしないでください。 
•植较やほこりによるディスクの榘れは駐^の M れや¥餐進卡の Mi になります。 いつもきれいにしておきましょう。 
•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの羊芯||から荈_話に尚かって蘇射 1 ^に縫くふいて< ださい。•ベンジンや 
レコードクリーナー、静電資 M 足剤などはディスクを M めることがありますので' fi わないでください。•ひび_れや 
菱形したディスク、あるいは綾 feUj などで蒱福されたディスクはや笨袪のの§_となりますので|§紐に挺達 
しないでください。•ディスクをケースから取り出すには、ケースの PUSH ボタンを#してディスクが逢いたになってから 


取り出してくだこさい。逢く齡に金理に取り出そうとするとディスクが劓れたり、？滅を M んでけがをすることがあります。 
• プレイII了4はディスクをケースに M し、紐逼の奉の M かない4し弟にイ¥鲁してください。ケースに a れずに M ねたり 
ななめに全てかけたりすると、そりや?4の ii になります。•このディスクの取 di! に' M など#袪の二滅を焱 i に貨ズ 
しないでください。抜けなくなったり、寡体を||つけることがあります。•このディスクをI爸葑に疫げないでください。 a 抹 
その他を fi つける M れがあります。•お塞霜の寅ったお取り If いによりし生 7 じたキズ，などに_しては縮いたしかね 
ますので、あらかじめご了承ください。 • "PlayStation 2■，苯?本を MM 労’ ifeH 科のプロジ: e クションテレビ（スクリーン 
fe 影方式テレビ } にはつながないでください。残#盘髮(画面のき#き) ifh こることがあります。心に叙!]^®を義宗じ r いる 
ときは、 残 ^南蠢が起こりやすくなります 〇 •ソフトウェアによっては「，■ Playstation 2 lf UU メモリーカード （8MB) 」 、 
"PlayStation BB UnitV’PocketStatiorV ■などが必要な場4があります。し鼻猫はソフトウェアの「蘇 M—J などで M_ してください。 
• メモリーカードをケースに収める場合は、メモリーカ—ドの△節しの®り这みのある鐘を芏にして、纽与 "ij をケースの 
MEMORY CARD HOLDER (メモリーカードホルダー）にある；^黯のフックに M めに矗し込み、若1を#し达んでください。 
また、ケースから取り函す4*备は、返ずメモリーカードの若1から鼻ち±げてください。敲字逾をに#|き i げると、 
メモリーカードを〆損させる恐れがありますので Mil におやめください。 

_ プレイする時は健 g のため、1時間ごとに_15分の蘇憩を取ってくださ い。•アナログコントローラ 

( DUALSHOCK 2) などの振を使って為い結間逢 k してプレイをしないでください。|呈として私30券ごとに探翁をとって 
ください。•疲れている時や睡眠不呈の！#はプレイを座けてください。•プレイする_は金 s を朗るくし、なるべくテレビ議から！！れて 
ください。•ごくまれに、強い u 光の制 k を姜けたり、点滅を龕り M すテレビ置盖を i ていると、ご齡Iに玆岗のけいれんや遍|の 
などの！綠趋こす父がいます。こうした i 験のある勞は、拳策に卷ず i 侖と賴 M してください，プレィ审の起違を皇ていて 
このようなし產货や、めまい _ p 生き秦•緩#!桑り板感いに i 把窗夫 5 などを i じた麗备は、すぐにブレイを羊足し、匿 e し币の鉉韻を 
叠けてください。 wRayStation 2 "本体の「取扱説明有」「縫驗のためのご M 墓」をよく i んで f しくご挺_ ください„ 


けんこうじょう ち * うい 

健康上のご注意 


"PlayStation 1 ', "DUALSHOCK" and "PocketStation" are reqistered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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•商品に関するお問い合わせは❿ TC * 

お客様相談室 ゲ-ム騎施、腳等に関するご S ® には擁ぇ r t ません 6 








3 ナミホット 50 E 

.-•。■こ :..猫 > 'をへ:'. a 。:.： ：八-ぶ:、：■へ /:':;-::..::: v . ケノ +v 分- ：■：,-• ...•.ダ':.••-. 〆 ：：. 


:「ナンバ^ヂィスブレイ」碧業時間月 ffl 日〜金曜日(祝日を除ぐ) 
を和用しています，牛前9時〜午後？時まで 


_ 故 _ に関するお間い合わせ I ま 
お寅い求めの JS 店、もしくは下記まで • 

—l-i-sa jhTL 句フ— 

mm3 ^ ▼ 




TEL03-3 344 6573 

〒163-0448東京都新宿区西新宿 2-1-1 


:ベ ' 




T ZZ- i , 「ナンハー尹 a ブレイ」1営業時間:月曜日〜茧唏日(祝日を除く） 

サポ""■卜ター I を龍していまも 1 牛前9時〜午後7時まで 










コナミをもっと知りたい！ www _ konarni 4 com 






人’ 



i ：- XV ， V : ぃ冬■- 


ペン:'、 i 


商品情報満載のホームページ 

www.web-konamixom 


■••X 


コナミ公式オンラインショップ 

www.konaniistvfe.com 
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end £t KOMAMI are trademarks of KONAMI CORPORATION 
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ANUBIS and “ZONE OF THE ENDERS" are trademarks of Konami Computer Entertainment Japan, Inc, 
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プロデューサー小島秀夫/ディレクター村田周陽 

© 20012.003 Konamt Computer Entertainment Japan 





KONA_ 





konamijpn.com 


未確認浮遊快感 


僕らは、やっと宇宙で自由になれる 


0 


オー ビタル フレーム 


「アヌビスゾーンオブエンダーズ」は、巨大人型兵器ジヱフテイを操り、「斬る•撃つ，つかむ」の3つの攻撃を 
駆使して無数の敵をなぎ倒すアクションゲーム。重力に縛られない快適操作が未体験の爽快感を生み出す。 


軍事要塞アーマーンの始動、バフラム軍の反乱、人類存亡の鍵を握るジェフテイとアヌビスの戦いの行方は 


〇 


22世紀の火星を舞台に壮大なスケールで描かれる、史上最強の爽快ハイスピードロボットアクション遂に登場。 


Sp 

淡う J 



i^iS !i' ■— 









1 HIGH SPEED ROBOT ACTION 


プレイヤー/ 1~2 人 

H PlayStation 2” 専用メモリーカード (8 MB > 対応/ 140 KB 以上必要 

アナログコントローラ （DUALSHOCK 2) 專用 


コナミ株式会社 


〒 100-6330 

東京都.代田区丸の内 2-4-1 

ゲーム情報満載、コナミのホームぺージく http :// www 上 onamlcom /> 


制作：株式会社コナミコンビュータエンタテインメントジャパン 
< nttp :// www . konamijpn . com /> 


このディスクに含まれる著作物を罹利者の許諾なく上映- 
放送すること、複製すること、および £ S 貸業に使用する 
ことを禁止します。また、プログラム著作物を無断で解析 
することを禁止します< 


〇 



ROM 


このディスクは” PlayStation 2 1 •(日本国内仕様）専用のソフトウェアです。 

H’V’PlayStation" and ,l DUALSHOCK p, are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

Library programs ©1998-2002 Sony Computer Entertainment Inc. W ©1994 Sony Computer Entertainment fnc + 
MADE [N JAPAN 


At 肩 


(ちゆ 3 い） 


かいせつし丨 つ力 1 とりあつかいせつめいしょ 左んぜん 

「解説書」およびお使いになるハードウ I ァの「取扱説明書」「安全の 

かなら よ しよう と《ちい c さ s a ご 

ために」を必ず読んでから、ご使用ください。特に、小さいお子様は保護 

しゃ かた ょ 7 えただ U 7 U 7 レょ？ 

者の方がお読みの上、正しい方法で、ご使用ください。 


4 


11111111 


582114 


080063 


FOR JAPAN ONLY 




ZONE OF THE ENDEns 
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MADE IN JAPAN 
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© 2001 2003 Konami Computer Entertainment Japan 
" く私 ‘‘ and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment 









郵便はがき 


料金受取人払 


新宿局承認 


8165 


差出有効期限 
平成16年2月 
6日まで 

切手を貼らずに 
お出しください。 


16 3 _ 0 4 4 8 

( 受取人） 999 

東京都新宿区 
西新宿2 _1_1 

コナミマ—ケティング株式会社 
アンケ-卜係 


氏名 

フリガナ 

性別 _ 四 


住所 

□□□□□□□ 

II 

フリガナ 


電話番号 

( ) 

E-mail 




::::::::: 

生年月日 

西暦 □: Du D 年 u □月 u □日 

けうあ 
てもな 
ドのた 
さにの 

い0よ 

°をく 
っ使 

抓冗 口® m 口® 卜:0 ® —□® sg!;Q 

■7 Xboxl ID パソコン | 1 1 [• Wlrifi 1 ] ⑩ PHSl ] ⑪その他.[ ]( ) 

ジお 
ャ好 
ンき 
ルな 
はゲ 
?1 

，..口 

⑦シ ュ十ン y | 力-卜’ゲ.-ム[ I .ルネ•卜’ゲ-ム [] ⑩ノ切 し| |⑬ レース [] iM & l 1 _ 
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コナミの商品をお買上げいただき誠にありがとうございます。 
より良い商品開発のために、アンケートにご協力ください。 


50 


お買上げの 
ソフト名 


1138435 

(1) ①ぉ買上げ日 

200 □年 L 


月 



日 

②ぉ買上げの 
価格 







円 


⑵ソフトの評価をお答えください。（〇をつけてください。） 


① グラフィック 

5 4 

3 

④解説書 

2 15 4 3 

2 1 

人きらい 

②音楽 • 効果音 

5 4 

3 

大好き蚴办こくい 

⑤ 価格 

2 15 4 3 

わかりやすい 

2 1 

大きらい 

③難易度 

5 4 

3 

人•好き{すぎる 

⑥満足度 

2 15 4 3 

1 1 1 1 

安い 

2 1 

_しい 


明碘すぎる 不滿 

大舰 


(3) このソフトが発売されていることを何を見て知りましたか？（いくつでも可) 


①雑誌の 

⑽誌の 

.:tv の rvi 


:>友人•知人 


‘7:.■コナミホ--ム 

広内を见て 

配出を兒て 

を昆て 


から問いて 

ベ--ジを让て 


⑷このソフトを買おうと決めたのはどうしてですか？（いくつでも可) 


管 


見て 




" 3ナミだか 

■ . 
ページを見て 

⑧その他 


(5) このソフトをどこで買われましたか？（ひとつだけに 〇） 


I :广 おもちャ 




■ 


1 mi^i 

シヨツブ 





⑹ソフト情報を得るためによく読む雑誌は？（いくつでも可) 


1，，.ミ. i ;0 

② V ジャンプ 

③ m 繋 

プレイス -7 —シ: J ン 


.5、ザ•ブレイ 
ステンヨン 

⑻少苹ジャンプ 

⑦少年マガジン 

••0 その他 



⑺年間に購入されるゲームの本数は？（ひとつだけに 〇） 


£)1 、5本 

ソ ） ⑴1こ 

：! 1 1 HM 、 

M それ以 1. 


⑻あなたは平均して1日何時間ゲームをされますか？（ひとつだけに 〇) 


①30分未満 

@30 *-60 分 
細 

: U . 問 

④2、3時冊 
末•満 

ンそれ以 h 


(9) 最近あなたがテレビゲーム以外で楽しいと思っていることは^ J ですか？ 


(10) コナミに対する意見 • ご希望*ご提案など何なりとお書きください。 


(11) 今後コナミからの情報の発信を希望されますか？ 


⑽ぃ ②ぃぃぇ 


アンケートにご協力頂いた方の中から抽選で毎月50名様にコナミ 
ゲームソフトをプレゼント致します.なお、抽選の結果は賞品の 
発送をもってかえさせて頂きます I (赏品は選べません.. 1 
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古紙 E 合率1〇〇?6再生紙を使用しています。 





















































































